
Cuba participará en el evento de
videojuegos Global Game Jam

La Habana, 18 ene (RHC-PL) Desarrolladores cubanos participarán por cuarta ocasión en la maratón de
videojuegos más grande del mundo: el Global Game Jam, informó hoy un reporte de la prensa oficial.

En la Universidad de las Ciencias Informáticas, radicada en la Habana, del 26 al 29 de enero los
desarrolladores intentarán crear productos divertidos, creativos y experimentales, confirmó el diario
Granma.

Por el momento hay 64 equipos y 320 participantes inscritos, precisó el rotativo cubano.

Durante el Global Game Jam programadores, diseñadores, modeladores, músicos e ilustradores
colaboran para crear un videojuego propio en 48 horas.

El evento tiene alcance mundial, y la sede cubana estará sincronizada con más de 700 sitios alrededor
del planeta.

El coordinador de la actividad en La Habana, Reinaldo García, declaró que 'esperamos que esta edición
proporcione nuevas experiencias y que los participantes adquieran habilidades valiosas en cuanto a la
creación de prototipos'.



'El entorno colaborativo, basado en la plataforma de interacción que brinda el evento, garantiza la
creatividad y el aprendizaje, y establece espacios para el desarrollo de juegos posteriores', añadió el
ingeniero.

El Global Game Jam tiene el objetivo de fomentar la innovación y la experimentación en el campo del
software recreativo, según su página web oficial.

En el 2017 contó con la participación de más de 36 mil participantes en 92 países y la producción fue de
siete mil juegos.

https://www.radiohc.cu/index.php/noticias/deportes/152958-cuba-participara-en-el-evento-de-videojuegos-
global-game-jam
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